Частный случай 2 или краткий курс анатомии

Вы уже, наверное, прочли не одну статью по покрасу миниатюр и лица миниатюр, выработали свою собственную систему, которая дает отличные результаты. В таком случае ничего интересного для себя вы тут не найдете. 

Однако, просматривая галереи покрашенных минек на различных сайтах, я часто вижу, что многие попросту пренебрегают таким видом отделки как «тонирование» или «лессировка», по-научному. Напрасно. У фигурки покрашенной без лессировки отсутствует видимость объема, некая динамика, или «драматизм», как выразился ChaosLord в своей статье (к прочтению обязательна!).

Существует и второй вид неправильного поведения моделиста. Неправильная, или как можно выразиться «хаотичная» лессировка. Особенно это часто встречается при покрасе открытых участков тела. Широкий подбор подобного народного творчества можно посмотреть на сайте Хэта. Заключается ошибка в том, что телесный цвет просто заливается разбавленным коричневым. Он конечно затекает в углубления и межмышечные впадины, подчеркивая их, но при этом зачастую оставляет немного затемненными и выпуклые области, располагаясь на них грязноватыми размывами. Довольствоваться таким результатом, на мой взгляд, верх легкомыслия!

Поэтому я решил, что стоит рассмотреть покрас лица и тела поподробнее и поточнее описать собственные методы. Конечно, опять оговорюсь, что так делаю я, и то, что я предлагаю, вполне возможно не самый лучший способ, однако результат моих трудов мне видеться  вполне приличным (фото своих работ в ближайшее время постараюсь представить публично, дабы не быть голословным).

Итак, расскажу как я крашу лицо. В качестве примера использую римского легионера (вроде того, что выпускает «Звезда»/ «Italеri»). Краски - звездовский акрил.
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Приблизительно вот так выглядит в неокрашенном виде наш подопытный. Первым шагом наносим на область лица базовый телесный цвет. №53 по каталогу «Звезды». (предполагается, что фигурка, соответственно, уже загрунтована). Получается что-то вроде этого:
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Далее, разводим в пропорции примерно 1 к 2 коричневый цвет и растворитель (вода/спирт) для заливки лица. Я использую «песочный» «Звезды» № 11. Если вам это покажется светловатым, то можно попробовать земляной или охру, или приготовить собственную смесь. Не лейте много краски, лучше взяв ее на кисть аккуратно нанести на требуемые поверхности, дав ей возможность растекаться только там, где это необходимо. Дополнительно можно более густой краской подчеркнуть места соприкосновения лица со шлемом, чтобы получить более четкий эффект «надетости» шлема. Схематично получившийся эффект выглядит так:
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В принципе, миниатюрам 72 масштаба глаза можно не рисовать, достаточно двух темных пятен и эффект живого лица будет достигнут, но если есть желание все же их нарисовать, то я советую делать это следующим шагом. Аккуратно нарисовать маленькие белые овальчики на лице сложно даже очень тонкой кистью и высок риск напачкать. Так что, если сделать это сейчас, то ошибки легко будет исправить просто подкрасив коричневым.

Нарисовав белки рисуйте поверх них черным цветом зрачки. Не забывайте, что зрачок занимает большую поверхность глаза, так что они должны быть довольно крупными. Глаза с маленькими зрачками выглядят как наркоманские. Обдолбанные легионеры нам не к чему. По существу, достаточно маленькие глаза на миниатюре нарисовать сложно, так что в любом случае ваш легионер будет выглядеть как ясноглазая шамоханская царевна, учитывая еще укрупненные головы фигурок от «Италери». Получиться должно примерно так:
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Теперь начинается самое сложное. Нужно высветлить выступающие поверхности лица, для того чтобы усугубить эффект объема и избавиться от излишней «темнокожести». Высветлять будем тем же базовым телесным цветом. Возьмем его немного на кисть и нанесем (предельно аккуратно, лучше не дышать!) на нос, скулы, нижнюю поверхность лба, верхушку подбородка и губы. Не забудьте горло и выступающие мышцы шеи. Выглядеть это должно так:
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Получиться должно неплохо, осталось добавить самую малость. Для придания лицу большей «живости» следует еще дополнительно высветлить особо выступающие поверхности: кончик носа, подбородка, вершины скул и т.п. Для этого можно добавить в базовый телесный цвет немного белого и получившуюся смесь аккуратно нанести на необходимые поверхности. Важно чтобы цвет не был слишком светлым и занимал минимальную часть поверхности, т.е. располагался маленькими пятнышками или очень тонкими полосками. В противном случае он начнет визуально доминировать и вы получите бледнокожего легионера страдающего малокровием (из собственного горького опыта).

Если все получилось, то фактически лицо готово:
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Губы красить даже не пытайтесь. Почему? Попробуйте сами и все поймете. Вы же не хотите, чтобы легионер «по голубому пошел»? Противные…

Ну, если с лицом мы разобрались, для многих тут особых секретов нет, то покраска других частей тела, как показывает практика, совсем «глухое дело». Еще раз повторюсь, что то, что я вижу в «галереях народного творчества» лично меня повергает в недоумение. Неужели авторы считают, что испачкать ноги или руки фигурки коричневым цветом достаточно для эффекта объема? Не знаю как «они», но я придерживаюсь иного мнения. Никого не хочу обидеть, тем более, что «я сам не волшебник, я только учусь», да и на наших сайтах много грамотно покрашенных фигурок (немало толковых работ есть и на «Поле боя»), но тем не менее тут мне есть что сказать.

Мое твердое убеждение состоит в том, что нельзя занимаясь тонированием миниатюры, позволять краске течь куда ей вздумается. Краска-дура, кисть-молодец! Иными словами я предпочитаю тени прорисовывать, а не просто заливать впадины. На мое, сугубо личное мнение, это позволяет добиться более аккуратного эффекта и большей «очерченности» деталей, и избежать непонятных темных пятен и точечек на поверхности миниатюры. Хотя надо оговориться, что это тоже уместно не всегда, иногда полезней залить, например, если это складки одежды.

Данный способ подробней рассмотрим на примере покраски ног того же легионера. Имеем данные ноги : )

[image: image7.jpg]



Такие вот крепкие мужские волосатые ноги. Вид сзади. Наносим базовый телесный цвет:
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Далее, берем коричневый цвет и тонкой кистью (рекомендую 00 ( для тех, кто живет в Питере и вдруг случайно не знает где их взять, то советую сходить в «Дом военной книги» на Невском (хотя какой питерский моделист не знает этого магазина?) в отдел товаров для художников на 3 этаже (напротив отдела для моделистов) и купить там неплохие кисточки по смешным ценам в 20-30 рублей. К слову, фирменную тамиевскую «два нуля» я покупал за 130 руб!)…Так…О чем это я? Ах да! Значит берем кисточку и начинаем аккуратно (хотя я думаю слово «аккуратно» более упоминать не стоит, это и так понятно) прорисовывать межмышечные впадины, буквально, как бы рисуя их:
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Где именно делать линии потолще, а где потоньше решайте сами, это лишь обобщенный пример. Если где то получилось мазнуть лишнего просто подправьте телесным. Размытости лучше избежать. На задней поверхности ноги расположены двуглавая мышца бедра (бицепс) состоящая соответственно из двух пучков, которые мы и разделяем пополам. Затем идет подколенная впадина, которую мы выделяем либо этаким «ромбиком» или просто полоской в виде «галочки». Ниже расположена икроножная мышца, состоящая также из двух пучков, которые мы разделяем вертикальной полоской, внизу она раздваивается и закругляется к верху, подчеркивая пучки. Если мышцы на ногах миниатюры достаточно отчетливо выделены изготовителями, то у вас не будет вопросов, где провести линию. Ближе к щиколотки опускаем еще две линии выделяя камбаловидную мышцу, кость и сухожилие. В области, где бедро подходит к тунике также проводим линию, так как туника естественно бросает на бедро тень. Я надеюсь все понятно? Проще смотрите рисунок! Задняя часть ноги готова. Переходим к передней.
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Вот так она выглядит. Наносим базовый цвет:
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Опять берем тонкую кисть и рисуем следующее:
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Естественно, что «завитки» от икроножных мышц должны плавно перейти на переднюю сторону. А так, подчеркиваем кость голени, коленную чашечку ну и бедро на стыке с туникой. Пальцы ноги лучше выделить заливкой, как лицо. Прорисовывать такую мелочь ни к чему. Если изготовители сделали бедренные мышцы то их можно выделить проведя линию к колену. Теперь можно засветлить выступающие части:
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У нас получаться красивые (в известном смысле конечно!) и объемные ноги! Лично я убежден что так рисовать открытые участки тела гораздо лучше. Могу привести визуальный пример подобным образом покрашенных открытых участков тела, взятый мной с сайта Foundry. Правда, тут мастер пользовался скорее всего, обратной технологией, т.е. делал базовым цвет затемнения, а потом высветлял выступающие части. К сожалению, поганые отечественные краски с их плохой укрывистостью  такое не позволяют:
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Надеюсь, у вас получилось не хуже!

Главное сделав затемнение, не забывайте засветлить, чтобы избежать эффекта загрязненности, а все остальное так, лирика…

Если у вас есть предложения, критика, ругательства или просто пообщаться по теме и не только, то: mailto:Jurashot@mail.ru, Юрию Котову aka Jurassic, на деревню дедушке, до востребования.

С уважением, он же.
P.S. Я конечно не художник, поэтому прошу прощения, если мои рисунки не совпадают с вашим представлением о том, как выглядят человеческие ноги и голова !: ))))))))))

