Подготовка.
Сценарий.


Тенгель написал сценарий, по которому мы и играли. С точки зрения историчности сценарий замечательный:

Численность сторон. Для уравнивания шансов я принял две армии, саксов и нормандцев, как равные по численности, в каждой по 7000 человек. Оптимальным размером игровой армии мне представляется количество в 50 – 80 фигурок, поэтому масштаб: 1фигурка = 100 воинов. В качестве образцов для их формирования я принял списки армий из моей статьи «Национальные армии «Эпохи битв ч2»». Саксы – раннесредневековая пешая армия, со всеми особыми правилами в силе, нормандцы – средневековая рыцарская армия с некоторыми различиями.

Ландшафт. Саксы стоят на вытянутом в ширину холме у своего края стола, обойти холм невозможно (считается, что там лес). Скат холма, обращённый к противнику – пологий, боковые скаты – крутые. Перед холмом на 30 дюймов равнина.

Условия победы. Битва при Гастингсе – это бой двух претендентов на корону, в случае гибели одного из них другой автоматически побеждает. В случае если ни один из полководцев не убит – победа достаётся тому, чьи войска остались на поле сражения. Если на 20м ходу исход битвы ещё не решён, то есть у каждой из сторон есть живой полководец и хотя бы один полк со славой 0 или большей, который не бежит, победа достаётся саксам. В этом случае, считается, что из-за сгустившихся сумерек обе армии вернулись в свои лагеря, и продолжили боевые действия. При этом к саксам подошли подкрепления, а к нормандцам, поскольку они от своей страны отрезаны – нет. 

Армии. Саксонская армия состоит из 70 фигурок, сведённых в 4 полка. Считается, что один из полков – это дружина Гарольда, остальные – дружины саксонских эрлов. Во главе королевской дружины находится Гарольд (полководец) и знамя. Во главе остальных дружин эрлы (командиры), один из отрядов эрлов может иметь знамя. Примерно 20% саксонской армии составляет лёгкая пехота лучники и дротикометатели, примерно в равных пропорциях, в нашем случае их 14 фигурок 7 лучников и 7 дротикометальщиков. Легкая саксонская пехота – это ополченцы. Оставшиеся 50 фигурок – это средняя пехота, 20 дружинников и 30 тэнов (ополченцев). Саксы были вооружены довольно разнообразно, основная масса имела щиты и мечи или топоры, но на ковре в Байе есть и несколько копейщиков. Мы решим также 1000 бойцов, 6 фигурок тэнов и 4 дружинников, вооружены копьями. К саксонским группам управления в полной мере применимы особые правила: командиры должны быть в первых рядах полков.

Нормандская армия состоит также из 70 фигурок. Из них 15 – лучники. Для нормандцев я лучников разделил на две категории: обычных лёгких лучников, таких же точно, как у саксов и лучников дружинников в кольчугах, которые считаются элитными. Обычных лучников 9 элитных 6. Таким образом, легкая нормандская пехота оказывается лучше саксонской. Тяжёлая нормандская пехота состоит из 3000 (30 фигурок) бойцов. Они сильно отличаются от тех, что указаны у меня в характеристиках. Конечно, это уже не дружинники франков, готов или лангобардов, и не прославленные викинги. Но с другой стороны это ещё и не совсем кнехты. Поэтому, значение атаки я присвоил им как самым сильным ополченцам (13). Вооружение Северной Европы того времени включало в себя каплевидный щит, поэтому нормандские пехотинцы несут большие щиты вдобавок к лёгкому доспеху. Для того чтобы отразить их небольшую дисциплинированность им разрешается иметь только одного командира и больше никаких командных групп. Нормандскую конницу возглавляет, естественно, лично Вильгельм. Он считается полководцем и на него распространяется особое правило рыцарских армий – вести в бой единственный чисто рыцарский полк может только он. Оставшиеся 24 фигурки делятся следующим образом: 8 рыцарей, 8 оруженосцев, 8 сержантов. При этом есть одна особенность у сержантов и оруженосцев показатель защиты одинаковый, поскольку полный рыцарский доспех был в ту пору дорог, да и коней ещё не защищали. Один из рыцарей и два сержанта являются знаменосцами. 

Списки армий 

Саксы

	Воины
	Кол-во

	Гарольд
	1

	Эрлы
	3

	Знаменосцы
	2

	Дротикометальщики
	7

	Лучники
	7

	Дружинники-копейщики
	8

	Ополченцы-копейщики
	10

	Дружинники
	12

	Ополченцы
	20


Нормандцы

	Воины
	Кол-во

	Вильгельм
	1

	Рыцарь-знаменосец
	1

	Рыцари
	7

	Всадники-знаменосцы
	2

	Всадники
	6

	Оруженосцы
	8

	Командир пехотинцев
	1

	Пехотинцы
	29

	Лучники-слуги
	9

	Лучники дружинники
	6


Таблица характеристик

	Воины
	Атака
	Защита
	Скор
	Цена

	Гарольд
	19
	7
	6
	13

	Эрлы
	17
	7
	6
	10

	Знаменосцы
	15
	7
	6
	8

	Дротикометальщики
	11      12\10
	5
	6
	2,5

	Лучники
	12   12\10\8
	4
	6
	3

	Дружинники-копейщики
	15
	7\10
	5
	5,5

	Ополченцы-копейщики
	13
	5\8
	6
	3,5

	Дружинники
	15
	7
	6
	5

	Ополченцы
	13
	5
	6
	3

	
	
	
	
	


Общая стоимость: 292,5

	Воины
	Атака
	Защита
	Скор
	Цена

	Вильгельм
	19
	9\10
	8
	19

	Рыцарь-знаменосец
	18
	9\10
	8
	16

	Рыцари
	18
	9\10
	8
	14

	Всадники-знаменосцы
	16
	8\9
	9
	14

	Всадники
	16
	8\9
	9
	12

	Оруженосцы
	15
	8\9
	9
	12

	Командир пехотинцев
	15
	7\9
	5
	11,5

	Пехотинцы
	13
	6\8
	5
	5

	Лучники-слуги
	10 12\10\8
	4
	6
	2

	Лучники дружинники
	12 13\11\9
	5
	6
	4


Общая стоимость: 483,5
Зоны дальности для луков: 1-8 8-24 24-32

Зоны дальности для дротиков: 1-4 4-8

Правила.


Мы использовали вторую редакцию правил «Звезды», а также частично использовали правила Стрекалова и Тенгеля. Вот полный список изменений в сравнении с первой редакцией:


1). Воины пешего полка, имеющие большие щиты (нормандская пехота в данном сценарии), имеют +1 к защите от стрельбы. На обстрел с флангов и тыла это правило не распространяется.


2). Воины пешего полка, имеющие ростовые щиты (в данном сценарии нет), имеют +2 к защите от стрельбы. На обстрел с флангов и тыла это правило не распространяется.


3). Полк, вступивший в рукопашный бой обстреливать можно, но только воинов, не участвующих в схватке.


4). Конные лучники, сделав выстрел, двигаются наполовину хода. 

5). Если фланг полка понёс от стрельбы потери 50 % или даже 100 %, то это никак не влияет на его движение.

6). Если полк уничтожил полк противника, а сам потерял половину первого ряда, то этот полк не надо проверять на Стойкость, так как он является победителем.

7). Атака с броском на одиночных воинов невозможна, так как они не являются целью для атаки полка. Но одиночные воины могут быть уничтожены без объявления атаки - в ходе движения полка, даже после его перестроения. Если одиночный воин находится на расстоянии 1 шага (или ближе) от фронта полка противника, то он считается уничтоженным и выбывает из игры. Одиночные воины не могут мешать движению своих полков. При движении полка все одиночные воины на его пути переставляются за полк


8). Метание дротиков производится после движения, но до нанесения ударов и считается частью рукопашной схватки. Полк в сомкнутом строю метает дротики только из первого ряда. Дополнительная защита от стрельбы (+1) распространяется и против дротиков. Метающий дротик воин двигается только на расстояние, указанное в Листе боевых характеристик. При атаке противника с метанием дротиков не делается «бросок» (для конницы, метнувшей дротики, нет +2 за «Атаку конницы»). Можно метать дротик в противника, занятого рукопашным боем, если при этом не мешает другой воин. Если полк, стоящий в сомкнутом строю, атакован, то его атакованные метатели первой шеренги до начала рукопашной метают свои дротики в атакующих их воинов противника. Метание дротика в начале рукопашного боя производится только в противника, стоящего напротив метателя. Одиночные воины не успевают метнуть дротики в ход противника.


9). Дротики имеют следующие характеристики: на дистанции до 4-х шагов сила броска 12,  4-8 шагов сила метания 10.


10). Пращники могут стрелять, только находясь вне полка, при этом только в противника, находящегося в зоне прямой видимости (из-за своего полка, как в «Звездовских» правилах, они, конечно же, стрелять не могут).


11). Любые стрелки могут стрелять только из первого ряда полка.


12). Одиночные воины могут перемещаться по всему полю, независимо от своих полков.


13). Дурацкое правило резерва мы, разумеется, отменили.

14). При движении на холм расстояние до холма измеряется как обычно, и только к движению по склону применяются модификаторы (в оригинальных правилах все движение считается как движение на холм). Пример – конница со скоростью 8 двигается по направлению к пологому склону холма, до которого 4 дюйма. Она пройдет 4 дюйма по равнине, и (оставшееся движение делится пополам) 2 дюйма по склону (по оригинальным правилам все движение делится на 2, и конница прошла бы только 4 дюйма, то есть остановилась бы как раз у склона).


15). Я предложил слегка модифицировать правило, гласящее, что командиры саксонской пехоты должны быть в первых рядах своих полков. Теперь оно звучало так: командиры саксонской пехоты во время рукопашной схватки должны быть в рядах своих полков. То есть, до рукопашной, они могут находиться во втором ряду, однако в случае, если полк вступает в ближний бой, они автоматически перемещаются в первый ряд.

Расстановка.

Тенгель играл за нормандцев (вверху), я – за саксов.
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Позиции саксов представляли собой один большой холм с одной вершиной слева и небольшим плато справа. В связи с тем, что противник имел преимущество, как количественное, так и качественное, в лучниках, дружина Гарольда, игравшая роль резерва, была спрятана за левой вершиной холма. Дротикометатели, которые в случае обстрела их лучниками быстро были бы уничтожены, также были спрятаны за холмом. Дружина, которую вел в бой сам Гарольд, состояла из 6 дружинников, четырех дружинников-копейщиков и знаменосца. Дружина, стоявшая в седловине холма, включала в себя оставшихся дружинников, знаменосца и нескольких ополченцев. Левую вершину занял небольшой отряд ополченцев, включавший в себя 4-х ополченцев-копейщиков. Все оставшееся ополчение было собрано в здоровенный отряд (24 человека), занявший позицию на плато. Лучники были рассыпаны по склону холма перед полками.

В армии Вильгельма, располагавшейся на равнине, безусловно, роль первой скрипки выполняла кавалерия. В центре разместился отборный рыцарский отряд из 5 рыцарей и рыцаря-знаменосца под командованием самого Вильгельма. С флангов располагались небольшие отряды из двух всадников, знаменосца, рыцаря и оруженосца каждый. Рядом с рыцарями Вильгельма находился отряд, состоявший из 6 оруженосцев и двух всадников. И, несмотря на его кажущуюся слабость, этому отряду предстояло сыграть одну из главных ролей в предстоящей битве. Между всадниками и рыцарями на правом фланге и между оруженосцами и всадниками левого фланга разместилась пехота, поделенная на два отряда. Лучники нормандцев были поделены на маленькие кучки, расположенные впереди промежутков между полками.

Сражение.

Завязка.

Свой ход нормандцы начали с выдвижения вперед лучников. Сзади неспешным шагом шла кавалерия с пехотой. Конечно же, несмотря на то, что сакские лучники находились на холме, и благодаря этому имели преимущество в дальности полета стрел, они уступали нормандцам, как в качестве лучников, так и в их количестве. Так что немудрено, что нормандцы эту дуэль выиграли. Ближе к концу длившейся 5 ходов стрелковой дуэли, когда преимущество нормандских стрелков было очевидно, Вильгельм двинул вперед на полное движение оруженосцев и всадников обоих флангов. За ними следовали пехотные полки и идущая со скоростью пехоты рыцарская конница.

Когда всадники подошли к позициям Гарольда достаточно близко, тот вывел из-за вершины холма дротикометателей и бросил их на врага, одновременно смещаясь вправо со свой дружиной.

Но дротикометатели не успели нанести никаких повреждений атакующим войскам Вильгельма – нормандским лучникам хватило одного залпа, чтобы уничтожить 5 из 7 дротикометателей. Уцелевших же буквально затоптала несущаяся на холм конница. И в то время, когда лучники вели обстрел стоящих на холме саксов (действующий, надо заметить, как мелкий раздражитель, и не наносящий серьезных потерь), нормандские всадники пошли в атаку на холм.

Битва.
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Конница нормандцев атаковала саксов вверх по склону холма. И если всадники из фланговых отрядов не стали рисковать, то вырвавшиеся вперед оруженосцы сделали рывок, пытаясь атаковать дружину, находившуюся в седловине холма. И – не дошли. Казалось бы, тут то и надо было дружине атаковать… Однако, командир дружины предпочел потратить этот ход на то, чтобы вывести в первый ряд копейщиков (там они не подвергались обстрелу нормандских лучников), и увести в задний ополченцев. В следующий же ход, когда оруженосцы переводили дух, дружина так же не атаковала – зачем ускорять события, конница все равно не получит +2 за атаку конницы (из-за холма), а время на стороне саксов.

В это же самое время всадники левого фланга нормандцев (всадники 1) атаковали большой полк ополченцев (ополчение 1), и были отброшены копейщиками. В свою очередь копейщики стали спускаться с холма, преследуя конницу. А всадники (2) давили дротикометателей, в то время как ополченцы на холме и дружина Гарольда беспомощно наблюдали за этим процессом.

Наконец, находящиеся в центре оруженосцы перевели дух, и бросились на дружину (1). И случилось чудо! Находящиеся ниже по склону, не имеющие знамени и командира оруженосцы сбили с позиций ощетинившуюся копьями, имеющую боевое знамя и командира-эрла дружину танов! (У конницы нет +2 за атаку, так как они атакуют на дистанции меньше 4-х шагов, у пехоты же +1 за второй ряд, +1 за командира и +1 за знамя.) Завязалась упорная схватка. В конце концов, дружинники сумели отбросить конный полк оруженосцев обратно к склону холма, однако оруженосцы перестроились и все-таки разогнали дружинников.

Пока в центре шел упорный бой, на правом фланге саксов копейщики (1) добили полк всадников (1). Слева же всадники (2) атаковали ополченцев (2), разбили их, однако были отброшены ударившей во фланг дружиной Гарольда.

Финал.

Ополченцы (1) вступили в бой с нормандской пехотой (2), однако в тот же самый момент им во фланг ударили оставшиеся оруженосцы. Участь ополченцев была решена. Таким образом, из сакских войск на поле боя осталась только дружина Гарольда, насчитывавшая к 13 ходу 6 человек, включая самого Гарольда. У нормандцев, окромя двух пехотных полков, остались еще помятые, но зато обладавшие высоким боевым духом оруженосцы, и, что самое главное, абсолютно нетронутый, свежий рыцарский полк, во главе которого стоял сам Вильгельм.


Оценив положение, и учтя, что до захода солнца оставалось время, которого вполне хватило бы Вильгельму на то, чтобы атаковать остатки дружины Гарольда со всех сторон, Гарольд (сиречь Глазоед) принял решение о сдаче, оставив поле битвы Вильгельму.

Потери сторон: 

Нормандцы – 6 всадников, 2 рыцаря, 2 знаменосца, примерно половина оруженосцев, несколько пехотинцев и половина лучников.

Саксы – вся армия, кроме Гарольда, знаменосца и 4 дружинников.

Выводы.

Конница оказалась сильна даже при атаке вверх по холму, что мне кажется совсем уж нереальным. Да и вообще, +1 оказывается слишком маленьким плюсом за такое большое тактическое преимущество, как позиция на холме.

В остальном же сражение развивалось весьма логично, удача улыбалась то одной, то другой стороне (разве что оруженосцам очень сильно повезло).

На мой взгляд, причинами поражения явилась сумма трех незначительных по отдельности, но, при условии совпадения, роковых, факторов: незначительное невезение саксов, изначальное превосходство нормандцев в качестве войск, и некоторые тактические просчеты командования саксов (нерешительность дружины (1), неправильные действия дротикометателями, де-факто неучастие в бою дружины Гарольда).

Предложения по исправлению.


Предлагаю за нахождение ниже по склону холма давать коннице –1. Это отразит тот факт, что в реальности, как мне кажется, атака вверх для конницы практически нереальна, в то время как для пехоты возможна, хотя и с некоторыми трудностями. В таком случае, пехотный полк, находящийся на холме, выбить конницей будет весьма сложно, а вот пехотой – как и в текущих правилах, вполне возможно.

