Бредовые войны.

Или, чем я хуже Фоменко?

Эпизод 1.Битва при Пидне.

Год: хрен знает какой.

Введение.

Как известно, только профессор Фоменко сумел открыть людям правду об истинной их истории. Но это были лишь робкие шаги на пути к истине…

Итак, попробую экстраполировать суть теории в моём понимании и в меру моей испорченности…

Лже-историки пишут, что битва при Пидне состоялась в 168 году до нашей эры. Это сомнительно учитывая участников битвы.

С одной стороны были римские легионы под началом Г. Ю. Цезаря, который впрочем был почему-то упомянут как Сципион и несомненно он же был Василием Ивановичем Чапаевым (В «Записках о Галльской войне» он постоянно куда-то посылает Лабиена с поручениями. Учитывая анекдоты, основой для которых послужили, несомненно реальные события, можно совершенно точно говорить, что легат Цезаря Лабиэн и ординарец Чапаева Петька – одна и та же историческая личность). Его противником был не царь Персей, а Александр Невский, он же Македонский, он же Суворов.

Александр сначала был князем Новгорода. В своё княжение он одержал победу на реке Неве, за что и был прозван Невским. Но за регулярное пьянство был изгнан вместе со своей дружиной. После чего он подался на Юг, где под именем Александра Суворова воевал со скифами и фракийцами. И в конце концов, осел в Македонии.

Однажды в степях Фессалии, Александр встретил своего друга – Михаила Кутузова (он же Ганнибал Барка, он же Нельсон – как точно известно все были одноглазые и неплохо воевали), преследуемого римлянами. Разбитый при Заме Кутузов направлялся на курорты Малой Азии поправить нервишки и пошатнувшееся здоровье.

Отправив друга на отдых, Александр собрался идти искать римлян, но те нашли его первыми. Началась драка…

Александр построил в центре фалангу, на правом фланге встал сам с конницей своих товарищей-собутыльников. Гипаспистов он поместил между конницей и фалангой. Лёгкая пехота была рассыпана между частями и на их флангах, на случай охвата.

Цезарь построил легионы в центре, а конницу под началом Лабиэна на левом фланге.

Сражение оба войска начали при неблагоприятных для обоих обстоятельствах. У Александра все части страдали тяжёлым похмельем, а Цезарь был при малых силах. Но от драки никто увиливать не стал. Александр и его воины были не в состоянии уйти, а Цезарь рассчитывал на то, что его бравые легионеры раскидают эту толпу алкоголиков.

Сражение началось удачно для Цезаря, поскольку армия Александра не смогла поначалу начать правильное и равномерное движение в сторону противника. Кавалерия Лабиэна даже сумела разогнать лёгкую пехоту и зайти в тыл фаланге, но страшный перегар отпугнул лошадей и атака сорвалась.

Солдаты Александра еле шли вперёд. Легионеры Цезаря двигались бодро, но отказывались кидаться на пышущих перегаром дружинников Александра. В конце концов, Цезарь приказал всем своим войскам отступать. Благо преследование для их врагов было бы сложным делом.

Мучимые похмельем, изжогой, сушняком, диареей и энурезом войска Александра гнали Цезаря до Диррахия. Там им это надоело и они легли отсыпаться. Обрадованный таким поворотом событий Цезарь отполз подальше и схоронился.

Проснувшись Александр стал искать Цезаря, но тот хорошо спрятался. Поискав полчаса и решив, что это ему с похмела привиделось, Александр собрал свою армию и сказал:

- Орлы! А слабо вам персам морду набить?

- Как нефиг делать – хором отозвалось войско.

- Тогда пошли.

- Пошли.

И они пошли воевать с персами. Побили персов и ещё кучу народа. Дошли даже до Индии, но солдаты дальше идти отказались. Александр страшно обиделся, вернулся в Вавилон, где и спился.

Цезарь же отсидевшись в укрытии и дождавшись подкреплений пошёл искать Александра, но наткнулся на Помпея.

Но это уже другая история…

Итак, сражение происходит между римлянами и конно-пешей дружиной Александра Невского (Суворова, Македонского).

Состав сил:

Александр:

	тип войск
	кол-во фигурок

	Александр
	1

	Конный собутыльник (Гетайр)
	11

	копьеносец
	30

	воевода
	2

	знаменосец
	1

	Трубач
	1

	гипаспист (пеший дружинник)
	10

	Лучник
	12

	пельтаст (дружинник с сулицей)
	8


	тип войска
	атака
	защита
	скорость
	особенности

	Александр
	20
	7
	10
	Полководец

	Гетайр
	20
	5
	10
	 

	Копьеносец
	13
	7
	4
	большой щит, плотный строй, копейщик

	Воевода
	17
	8
	4
	большой щит, плотный строй, командир

	Знаменосец
	14
	8
	4
	большой щит, плотный строй, знаменосец

	Трубач
	14
	8
	4
	большой щит, плотный строй, музыкант

	Пеший дружинник
	16
	8
	4
	большой щит, плотный строй

	Лучник
	12
	6
	4
	средний щит, малый лук

	Пельтаст
	15
	7
	4
	большой щит, тяжёлый дротик


Построение:

(С права на лево)

1-й полк: Александр и конница собутыльников (12 фигурок)

2-й полк: гипасписты (10 дружинников, воевода, знаменосец – 12 фигурок)

3-й полк: фаланга (все копейщики, воевода, трубач – 32 фигурки)

Стрелки и дротикометатели – одиночные воины и рассредоточены по усмотрению игрока.

Цезарь:

	тип войск
	кол-во фигурок

	Конные легаты (Цезарь и Лабиэн)
	2

	римская конница
	5

	центурионы
	2

	сигнифер
	1

	буккинатор
	2

	легионер
	29


	тип войска
	атака
	защита
	скорость
	особенности

	Конный легат
	16
	7
	8
	Полководец

	Римский всадник
	15
	6
	8
	 

	Центурион
	17
	8
	4
	Командир, большой щит, плотный строй

	Сигнифер
	16
	7
	4
	Знаменосец, средний щит

	Буккинатор
	15
	7
	4
	Музыкант

	Легионер
	15
	8
	4
	большой щит, тяжёлый дротик, плотный строй


- средний щит даёт +1 к защите от стрельбы в рядах полка при обстреле с фронта

- большой щит даёт +2 к защите от стрельбы в рядах полка при обстреле с фронта

- малый лук, атака 12/10/8 на дистанции 8/16/24

- тяжёлый дротик, атака 14 на дистанции 4

- плотный строй даёт +1 к защите в рукопашной и +1 к защите от стрельбы для полка с большими и средними щитами

- копейщик, +1 против пехоты в первом раунде рукопашного боя, +2 к защите от кавалерии

Специальные правила:

Поскольку Александр был горьким пьяницей (за что его и попёрли из Новгорода) то и армия ему была под стать.

Сражение началось с раннего утра, поэтому вся армия Александра страдает диким похмельем, то выражается в следующем:

- В начале каждого хода каждый полк Александра или отдельно стоящий солдат проверяются на дееспособность. Для этого кидается 1Д20. При 1-10 полк или солдат превозмогая похмелье могут двигаться. При 11-20 полк или воин не смогли перебороть себя и в течении хода, полк или отдельный воин не прошедшие тест не могут совершать никаких действий. Также они лишаются бонусов за плотный строй и большие щиты, если таковые у них были.

- Войска Александра имеют -1 к скорости перемещения.

- Атакующая часть Александра имеет -2 к боевому духу когда атакует.

- Часть Александра, имеет +2 к атаке при нанесении ответных ударов.

- При проверках на стойкость все полки Александра имеют +5 к боевому духу.

- После неудачной рукопашной отход осуществляется только на 2 шага (лень тащиться дальше)

- От солдат Александра несёт перегаром и легионеры Цезаря каждый раз проходят тест на выдержку, когда собираются атаковать в рукопашную. 1-10 – тест не пройден, рукопашный бой невозможен, однако метание пилумов (если легионеры могут это сделать) производится (считается, что легионеры бросились в атаку, но почуяв ужасный перегар отошли на исходную позицию). 11-20 – тест пройден и легионеры вступают в рукопашную схватку.

