Битва в Каледонии (фентези)

«Историческая» справка (
Источники

Р. Говард «Короли ночи» (см. http://cherdak-ogo.narod.ru/biblio.htm/hovard_36.rar)

Рекомендации по формированию армий

Наиболее близким к описанию Говарда на мой взгляд являются представители следующих наборов:

Пикты

Их тела покрывали волчьи шкуры, ноги оставались босыми. Вооружены они были короткими, сильно изогнутыми стальными мечами, тяжелыми черными луками и стрелами с наконечниками из кремня, стали и меди, а также каменными топорами-молотами. Для защиты у них припасены были лишь примитивные деревянные шиты, обтянутые кожей, да многие вплели кусочки металла в волосы, чтобы хоть так предохранить голову от удара мечом.

Набор ESC225 Barbarians (лучник, знаменосец, вождь, воин с топором и щитом, воин с мечом и щитом)

Бритты

Неподалеку от лагеря соплеменников короля расположились смелые воины варварских племен, населявших земли, лежащие южнее римской Стены. Ладно скроенные, с голубыми блестящими глазами и лохматыми рыжими шевелюрами, в одеждах из грубого полотна и плохо выделанных оленьих шкур, они, как и пикты, не носили никаких доспехов. На левом плече у многих из них висели небольшие круглые деревянные щиты, обитые бронзой, у некоторых из-за правого плеча торчали луки, хотя бритты были, как правило, неважными лучниками. Эти вот луки да бронзовые мечи с закругленными концами и служили им личным оружием. Луки, впрочем, были короче пиктских и били на меньшее расстояние. Рядом с лагерем стояло, однако, оружие, прославившее имя бриттов, оно наводило ужас на всех — и на пиктов, и на римлян, и на северных захватчиков. В мерцающем свете костров поблескивали бронзовой обивкой боевые колесницы. С обеих боков каждой торчали, словно огромные косы, тяжелые кривые лезвия. Любое из них способно было одним могучим ударом рассечь пополам шестерых мужчин. Здесь же, невдалеке, под надзором чуткой стражи паслись спутанные ездовые кони — большие длинноногие жеребцы, довольно-таки резвые и очень выносливые.

Набор Hat7011 (Airfix01734) Ancient Britons (вождь, знаменосец, лучник, воин с мечом над головой, колесница, возничий и воин на колеснице)

Галлы

Искусные в металлургии, они сражались не тяжелыми, удобными в рукопашной схватке бронзовыми мечами, но высококачественным оружием из отличной стали. Одеждой им служили шерстяные короткие килты, ступни ног защищали крепкие кожаные сандалии. На каждом из них сверкала кольчуга — легкая, не сковывающая движений, на голове — шлем без забрала. Иных доспехов на галлах не было, ибо их ношение противоречило их понятиям о мужской чести.

Воины Кормака привыкли воевать в конном строю. Они не знали и не особенно уважали искусство стрельбы из лука. Их шиты были тоже круглыми, обитыми металлом. Личное оружие состояло из кинжала, длинного прямого меча и легкого топора. Их кони, надежно спутанные, паслись поодаль возле костров. Ширококостные, они, быть может, и уступали в силе коням бриттов, но зато намного превосходили их в резвости.

Набор Hat8022 Celtic Cavalry (всадник с мечом)

Набор Italery6029 Celtic Cavalry (всадник с мечом и щитом, всадник с топором)
Правда, каким образом можно было бы отыграть вождя галлов, я не знаю, возможно, только покраской и модернизацией

Викинги

Что до внешности, то они были гигантами, могучими, массивными, но вместе с тем стройными. Кельтских предрассудков относительно доспехов они не разделяли — все без исключения носили тяжелые панцири из прокаленной на огне кожи с нашитыми сверху железными пластинами. Панцири спускались им чуть ли не до колен, ноги прикрывали выполненные из того же материала поножи, на головах ладно сидели крепкие рогатые шлемы. Дополнительную защиту обеспечивали большие овальные щиты из твердого дерева, обтянутые кожей и обитые бронзой. Вооружены они были длинными копьями со стальными наконечниками, тяжелыми стальными же топорами и кинжалами. У некоторых висели на поясе длинные мечи с широкими лезвиями.

Набор Orion72004 Sea Warriors. Vikings 9-11 c. (вождь в плаще, воины с копьями и щитами, воины с топорами и щитами, воины с мечами и щитами, музыкант с рогом)

Римляне

Набор Italeri6028 Roman Cavalry (полностью)

Набор Italeri6021 Roman Infantry (полностью)
Кем отыгрывать пращников и лучников???

У Говарда непонятно были ли пращники и лучники италиками, но есть упоминание о включении в состав войска романизированных бриттов, норманнов и галлов.

Можно использовать в качестве лучников и пращников Бриттов из набора Хата

 Численность войск противоборствующих сторон.

Пикты Брана Мак Морна и их союзники.

Пикты

Король Бран Мак Морн. Вожди Грон, Боцех. 1000 лучников

Галлы (остров Эрин)

Король Кормак Мак Арт. Вождь Демнаил. 500 всадников

Бритты

50 колесниц. 150 воинов.

Викинги

Король Кулл из Валузии. 300 воинов

Римляне.

Командующий Марк Суллиус

Тяжелая пехота 1200 воинов. Легкая конница 200 воинов. Лучники 150 воинов. Пращники 250 воинов

Обоз 

Местность.
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На рисунке изображена расстановка сил как это у Говарда (пикты рассредоточены по всей длине холмов справа и слева от долины), игрокам желательно придерживаться этой расстановки. На начало игры основные силы союзников в засаде. Виден только отряд викингов. Расстояние от края подставки викингов до края поля еще шагов 10 - 12

Викингов прикрывают справа и слева два отряда пиктов по 50 человек (по 4 фигурки)

Галлов прикрывают 150 пиктов – 10 фигурок

Остальные прикрывают бриттов, среди них Главнокомандующий пиктов Бран мак Морн

Местность представляет из себя ущелье с ровным дном. Склоны холмов поросли вереском.

Склоны холмов  - нижний ярус пологие, дальше крутые и отвесные.

Бритты и галлы скрываются за рощами у входа в долину.

Особые правила.

Все пикты и бритты изначально стрелки, но в процессе игры можно менять стрелка на воина с топором или мечом

Викинги плотный строй, копейщики. Стоят насмерть, их можно только уничтожить. 

Римляне входят в долину походной колонной.

Вид центурии в походном строю

	знаменосец
	центурион
	трубач

	легионер
	легионер
	легионер

	легионер
	легионер
	легионер

	
	ветеран
	


Порядок колонны: 4 центурии друг за другом, обоз, 2 центурии друг за другом.

Главнокомандующий находится между 3 и 4 центуриями

Расстояние между подставками 3 шага

Обоз можно отыграть 2 – 3 повозками (те же колесницы Бриттов, но без стрелков)

Условия поражения.

Союзники гибель Брана или прорыв Римлян сквозь викингов и достижение края поля

Римляне гибель Марка Суллиуса или не дошли до края поля

Количество фигурок воинов противоборствующих сторон 

(1 фигурка = 15 человек).

Характеристики всех войск приведены ниже.

Союзники.

	Тип
	Наименование
	Количество

	Пикты

	Король
	Полководец
	1

	Вождь
	Командир
	2

	Пехота
	Знаменосец
	2

	
	Лучник (Легкая пехота)
	62

	Галлы

	Король
	Полководец
	1

	Вождь
	Командир
	5

	Конница
	Легкая кавалерия
	30

	Бритты

	Вождь
	Командир
	1

	Пехота
	Знаменосец
	1

	
	Пехота/ Лучник
	5

	Колесница
	Колесница(возничий и воин на колеснице)
	4(4,4)

	Викинги

	Король
	Полководец
	1

	Пехота
	Тяжелая пехота
	18

	
	Музыкант
	1


воин с мечом над головой, колесница, возничий и воин на колеснице
Римляне.

	Тип
	Наименование
	Количество

	Командующий
	Полководец
	1

	Кавалерия
	Конница
	13

	Пехота
	Центурион
	8

	
	Знаменосец
	8

	
	Трубач
	8

	
	Пращники
	16

	
	Лучники
	10

	Тяжелая пехота
	Легионеры ветераны
	8

	
	Легионеры
	48


Характеристики воинов противоборствующих сторон.

Союзники

	Наименование
	Характеристики

	
	Атака
	Защита
	Движение
	Стрельба
	Особые


Пикты

	Король
	17
	5
	4
	
	Полководец

	Вождь
	16
	5
	6
	
	Командир


	Знаменосец
	12
	3
	4
	
	
	
	Знаменосец

	Лучник/ легкая пехота
	12/15
	5
	6
	1-8
	8-24
	24-32
	

	
	
	
	
	14
	12
	10
	


Галлы

	Король
	17
	7
	10
	
	Полководец

	Вождь
	17
	6
	10
	
	Командир

	Конник
	16
	6
	10
	
	


Бритты

	Вождь
	15
	5
	4
	
	Командир

	Знаменосец
	12
	3
	4
	
	
	
	Знаменосец

	Пехота/ Лучник
	14/12
	5
	6
	1-8
	8-16
	16-24
	

	
	
	
	
	12
	10
	8
	

	Колесница
	12
	Борта +2 защита
	8
	
	Удар серпом 15

	Возница
	11
	3
	4
	
	

	Стрелок
	13
	5
	4
	1-4
	

	
	
	
	
	12
	


Викинги

	Король
	17
	8
	4
	
	Полководец

	Пехота
	16
	8
	4
	
	

	Музыкант
	14
	6
	4
	
	Музыкант


Римляне

	Наименование
	Характеристики

	
	Атака
	Защита
	Движение
	Стрельба
	Особые

	Полководец
	16
	7
	8
	
	Полководец

	Конница
	16
	7
	10
	1-4
	

	
	
	
	
	12
	

	Центурион
	17
	8
	4
	
	Командир

	Знаменосец
	14
	7
	4
	
	Знаменосец

	Трубач
	14
	7
	4
	
	Музыкант

	Пращники
	12
	3
	6
	4-16
	16-24
	24-32
	

	
	
	
	
	10
	8
	6
	

	Лучники
	12
	3
	6
	1-8
	8-16
	16-24
	

	
	
	
	
	12
	10
	8
	

	Легионеры ветераны
	17
	8
	4
	1-4
	

	
	
	
	
	12
	

	Легионеры
	16
	7
	4
	1-4
	

	
	
	
	
	12
	


Андрей Сухоруков aka Dr Rey
