 

Здесь тоже кое-какие модификаторы использовались, которых в "родной"  Эпохе нет - они прописаны в столбце свойства и означают:
 

1. Малый Лук - стрельба на дистанциях 8/16/24 шага с числами соответственно 12/10/8, стрельба занимает полхода
2. Лук - стрельба на дистанциях 8/16/24 с числами 13/11/9, стрельба занимает полхода
3. Большой Лук (он же композитный) - стрельба на дистанциях 8/16/24/32  с числами 14/12/10/8, стрельба занимает целый ход.
4. Малый Дротик - обычный дротик, метание на дистанциях  8/4 шага с числами 12/10
5. Большой Дротик (пилум, в этих ЛБХ нет - только для римлян) - только на дистанции не меньше 4ш. с результатом 13
6. Праща - стрельба на дистанции 8/16/24 с результатами 11/9/7, стрельбв ЧЕРЕЗ полки запрещена.
7. Стрельба на ходу - позволяет не тратить на стрельбу единиц хода (бросок, тем не менее запрещён в ход стрельбы)

8. Малый щит + 1 к защите от стрельбы с фронта (в рядах полка)

9. Средний щит + 2 к защите от стрельбы с фронта (в рядах полка)
8. Большой (ростовый) щит - даёт дополнительно +3 к защите от обстрела с фронта полка.
9. Копейщик - +1 к защите от конницы постоянно и +1 от пехоты, но только в первый раунд, когда его атакуют. 
10. Плотный строй даёт  +1 защиты и от пехоты, и от конницы  + ещё +1 защиты от обстрела для полка с фронта, первый ряд которого состоит целиком из воинов обладающих этим свойством
