Сценарий кампании: Греко-персидские войны.

Количество игроков: 2

Карта: используется карта от Игры «300 Спартанцев».

Города на побережье малой Азии считаются нейтральными и в войне не участвуют. Их нельзя захватить и игроки не могут высаживаться на побережье Малой Азии. Высадившаяся там армия считается автоматически уничтоженной.
Игрок 1 – Македонское царство.

Игрок 2 – Коалиция греческих городов.

Цель первого игрока: захватить Афины, Спарту, Фивы.

Цель второго игрока: лишить первого игрока всех городов и разбить его армию.

Начальные установки.
Большие города: Афины, Фивы, Амфиполь.

Средние города: Коринф, Аргос, Дельфы, Эретрия, Портидея.

Малые города: Сест.

Первому игроку изначально принадлежат: Амфиполь, Портидея, Сест и Дельфы.

Второму: Афины, Фивы, Спарта.

Спарта – отыгрывается по особым правилам. 

И это уже не та Спарта времён войн с Персами.
Город не приносит прибыли в казну греческого игрока. Спарта платит «натурой» т.е. её ополчение на 250 монет бродит по территории всего Пелопоннеса, но дальше Коринфа идти не желает. Спартанское войско имеет славу 3 и сражается отдельными полками.
Войско спартанцев может сразу восполнить все потери, вернувшись в Спарту.

При защите, Спарта выставляет ополчение на 150 монет и это ополчение имеет славу 4 и +1 к БД при проверках на стойкость. Эти данные действительны для полков спартанцев как при отражении штурма города, так и на территории всей Лаконии.

Грекам не доступна кавалерия и сариссофоры. Только в Фивах может быть нанята беотийская конница.

К услугам македонцев гетайры, фессалийцы всех типов, конный стратег и сариссофоры.

Македонский игрок имеет 100 монет в казну каждый ход за счёт рудников, пока контролирует Амфиполь.

Также на начало игры у него есть войско на 250 монет в Амфиполе сформированное по желанию игрока.

Греки на начало игры не имеют собранных войск.

