Сценарий кампании: Греко-персидские войны.

Количество игроков: 2

Карта: используется карта от Игры «300 Спартанцев».

Игрок 1 – коалиция греческих городов.

Игрок 2 – персидский сатрап.

Цель первого игрока: захватить Милеет, Мителену, Эфес и Галикарнас. Сжечь Сарды.

Цель второго игрока: сжечь Афины и Спарту, сохранить контроль над Гликарнасом, Милетом и Мителеной.

Начальные установки.
Большие города: Афины, Фивы, Сарды

Средние города: Коринф, Аргос, Дельфы, Эретрия, Милеет, Мителена.

Малые города: Амфиполь, Портидея, Сест, Галикарнас, Абидос, Кизик, Пергам, Эфес.

Грекам принадлежат: Афины, Спарта, Фивы, Аргос, Коринф, Дельфы, Эретрия и Амфиполь.

Персам: Сарды, Милеет, Мителена, Эфес, Галикарнас, Абидос, Кизик, Пергам.

Нейтральные: Портидея, Сест.

К греческому типу относятся: Спарта, Афины, Аргос, Дельфы, Фивы, Коринф, Эретрия, Портидея, Сест, Амфиполь, Эфес, Милеет, Мителена, Галикарнас.

К персидскому: Сарды, Абидос, Кизик, Пергам.

Спарта – отыгрывается по особым правилам. Город не приносит прибыли в казну греческого игрока и не даёт персидскому денег за его сожжение. Спарта платит «натурой» т.е. её ополчение на 300 монет бродит по территории Греции от Лаконии до Фокиды, но в Фессалию идти не желает. Спартанское войско имеет славу 4 и сражается отдельными полками. Если в бою участвуют спартанцы, то их союзники греки имеют +2 БД при проверках на стойкость. Если спартанцы были уничтожены в бою, то все греческие полки получают -1 к Славе.
Войско спартанцев может сразу восполнить все потери, вернувшись в Спарту.

При защите, Спарта выставляет ополчение на 200 монет и это ополчение имеет славу 5 и +4 к БД при проверках на стойкость. Эти данные действительны для полков спартанцев как при отражении штурма города, так и на территории всей Лаконии.

Персидский игрок каждый ход получает 200 монет в казну в виде финансовой поддержки от царя Персидской державы.

В городах греческого типа недоступны для производства все конные единицы и сариссофоры всех типов и рангов.

Персидский игрок может заказать слонов. Для этого ему надо заплатить стоимость слонов указанную в ЛБХ от «Звезды». Доступны только индийские слоны. Сразу выплачивается стоимость слона + бросается 1Д6 и фигрука обозначающая слона (слонов) помещается на трек восстановления на цифру согласно результату броска. Каждый ход, в фазу движения войск эта метка перемещается на одно деление трека в сторону убывания и потом появляется на одной из дорог ведущей в Сарды в гексе у самой границы карты. Стоимость содержания индийского слона составляет ½ его стоимости указанной в ЛБХ т.е. 40 монет за ход. В эту стоимость включается и стоимость содержания экипажа. Содержание слона на период его транспортировки к зоне боевых действий выплачивается вперёд и равно числу ходов, которое потребуется слону, чтобы добраться до оной.

Любые погибшие в бою члены экипажа слона (кроме механика-водителя) восстанавливаются бесплатно. Если погиб водитель слона, то слон как боевая единица считается уничтоженным (см. базовые правила).
На начало игры у греческого игрока нет на карте собранных войск. У персидского игрока в Сардах находится отряд на 200 монет. Его состав определяется по желанию самого игрока.
