Копия Правил и ЛБХ, вкладываемых «Звездою» в коробки с набором.


Боевые слоны

Боевые слоны появились в Индии. Европейские воины столкнулись с ними во время Индийского похода Александра Македонского. Македонской фаланге потребовалось приложить большие усилия, чтобы справиться с этими грозными животными. Широкое распространение слоны получили в армиях преемников Александра. Армии всех эллинистических государств (VI-I вв.до н.э.) считали необходимым обзавестись боевыми слонами. Начиная с войн эпирского царя Пирра против Рима, на слонов начали устанавливать башни. В них находились воины, вооруженные копьями и луками. В боевых действиях использовались азиатские и более мелкие лесные африканские слоны. Перед битвой слоны занимали свое место впереди боевой линии и использовались, в основном, для борьбы с конницей, хотя им часто приходилось вступать в бой с пехотой противника. Если противнику удавалось обратить слона в бегство, то животное становилось опасным для своих же отрядов, находившихся позади него. Боевые слоны царили на полях сражений с III по I в. До н.э.

Данный набор может быть использован в игровой системе «Эпоха Битв».

ПРАВИЛА ДЛЯ ИГРОВОЙ СИСТЕМЫ

В игре каждый слон располагается на подставке и действует как полк, но не имеет Боевой силы и карточки полка. Слон имеет фланговые и тыловую зону и Зону контроля, может прикрывать фланги других полков.

ДВИЖЕНИЕ

Дальность движения слонов указана в листе боевых характеристик. «Бросок» и ускоренное движение у слонов отсутствуют. Поворот до 45º слон осуществляет как кавалерийский или пехотный полк. Поворот на 45-90º занимает половину движения, после чего слон может ступать в бой с противником. Поворот более 90º требует всего хода.

АТАКА

Атака слона – 20. Слона нападает и пытается растоптать трех стоящих перед ним воинов. Для каждого из этих воинов, Защита которых учитывается, бросается кубик и определяются результаты рукопашной схватки, как это описано в Базовых правилах.

Кроме того, Атака слона дополняется Атакой воинов в башенке слона, вооруженными копьями и дротиками. Копьем с башенки можно атаковать воинов противника, стоящих перед слоном или двух соседних с ними воинов, а также находящихся с боку или позади слона; воины с дротиками или луками, находящиеся в башенке действуют согласно Базовым правилам, стреляя сверху. Метатель дротиков увеличивает дальность действия своего оружия на 1 шаг, а лучник – на 2 шага.

В бою против слонов Боевая сила полка не действует.

Ответные удары слону могут нанести только три воина, стоящие перед слоном. Защита слона указана в листе боевых характеристик.

АТАКА НА СЛОНА

Атаковать движущегося слона во фронт невозможно. Это может только вражеский слон.

Обстреливать слонов, вступивших в схватку, можно.

Атаковать остановившегося слона могут не только воины, стоящие напротив него, но и соседние с ним овины. В бою со слоном Боевая сила полка не действует. При удачном выстреле или атаке противника игрок убирает из башенки своего слона одного из воинов. Когда сражен вожак, сидящий на шее слона, то слон считается обращенным в бегство.

Ответные удары могут наносить только воины с копьями, находящиеся в башенке.

ОБРАЩЕНИЕ В БЕГСТВО СЛОНА

Слон обращается в бегство, если все воины его экипажа, включая вожака, уничтожены. Первый ход бегства слон двигается на 10 шагов строго назад, топча всех воинов на своем пути. Для каждого, попавшегося на его пути воина, своего  или вражеского, бросается кубик: при выпадении 1-15 указанный воин считается уничтоженным, 16-20 – указанный воин спасся. В следующий ход слон выбывает из игры.

Победа над слоном увеличивает Славу полка на 2 единицы.

СЛОН ПРОТИВ СЛОНА

Слон нападает на другого слона с Атакой 20. При нападении на слона удары по вражескому слону наносят воины, находящиеся в башенке.

Выбывший из боя воин на башенке слона может быть заменен другим. Чтобы забраться воину в башенку, требуется целый ход. Слон в этот ход не должен двигаться и вести бой.

БОЕВЫЕ СЛОНЫ

Общая стоимость набора 200 монет

Лист боевых характеристик для игровой системы

СЛОН в мягкой броне (индийский слон)

Движение 8

Атака 20

Защита 8

Стоимость вместе с воинами 80

Воин с копьем

Движение 6

Атака 16

Защита 5

Стоимость 7 монет

Метатель дротиков

Движение 6

Атака 14

Защита 5

Стрельба

	1-4 шага

	12


Стоимость 7 монет

Защита воинов находящихся на слоне равна защите слона.

СЛОН в чешуйчатой броне (северно-африканский слон)

Движение 6

Атака 20

Защита 10

Стоимость вместе с воинами 120

Воин с копьем

Движение 6

Атака 16

Защита 5

Стоимость 7 монет

Метатель дротиков

Движение 6

Атака 14

Защита 5

Стрельба

	1-4 шага

	12


Стоимость 7 монет

Лучник

Движение 6

Атака 12

Защита 5

Стрельба

	1-8 ш
	8-16 ш
	16-24 ш

	12
	10
	8


Стоимость 7 монет

Защита воинов находящихся на слоне равна защите слона.

